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As the quality of banking services improves, the functions peripheral of bank 
counter is becoming stronger and stronger. As one of the functions peripheral of bank, 
the “information interacting device”--- i70 (i70 is called for short in the following) 
sets the interaction of information, the evaluation of service, the random password, 
the autograph manuscript, the anti-spy, the advertisement playing and many other 
functions in a body, which substantially improves the quality of banking services and 
gives users a good using experience. As the information interacting device is largely 
put into use, how to manage these terminals has become a problem that must be 
solved.  
Establishing a management system of information interacting device is the best 
solution. The traditional management system is using the C / S structure. However, 
the client is extremely dependent on the system platform; it will spend a great deal of 
manpower and material resources if anyone wants to convert the system platform. 
However, the browser which works as a framework for a unified environment on top 
of the system, coupled with the rich client technology to build a mature and powerful 
B / S system has become possible. This article is based on AJAX technology to build 
the B / S structure of “information interacting device” management system. 
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1.1.2.1 HTML 技术的诞生 
Web 客户端的主要任务是展现信息内容，而 HTML 语言则是信息展现的最有
效载体之一。作为一种实用的超文本语言，HTML 的历史最早可以追溯到上世纪


















Engelbart 等人则在 1960 年前后，对信息关联技术做了最早的实验。与此同时，
Ted Nelson 正式将这种信息关联技术命名为超文本（Hypertext）技术。1969 年，
IBM的Charles Goldfarb发明了可用于描述超文本信息的GML（Generalized Markup 
Language）语言。1978 到 1986 年间，在 ANSI 等组织的努力下，GML 语言进一
步发展成为著名的 SGML 语言标准[15]。当 Tim Berners-Lee（Web 应用创始人）和
他的同事们在 1989 年试图创建一个基于超文本的分布式应用系统时，Tim 
Berners-Lee 意识到，SGML 是描述超文本信息的一个上佳方案，但美中不足的是，
SGML 过于复杂，不利于信息的传递和解析。于是，Tim Berners-Lee 对 SGML 语
言做了大刀阔斧的简化和完善。1990 年，第一个图形化的 Web 浏览器"Worldwide 
Web"终于可以使用一种为Web度身定制的语言--HTML来展现超文本信息了。[4,5,6] 
HTML 是用来描述网页的一种语言[33]。 
1.1.2.2 Netscape 浏览器 1.0 发布以及后期的浏览器大战 
1994 年，Marc Andreessen 新发布的 Netscape 浏览器大受当时上网一族的欢
迎，因为 Netscape 1.0 浏览器创造了一个记录。比上一代的 Mosaic 浏览速度足
足快了十倍，并且独创性地使用密钥算法保证网上数据的安全，于是 Netscape
浏览器立刻占领了高达 70%的市场，几乎人人使用它上网。微软适时地抓住了这
一波互联网的热潮，成功地取得了 Mosaic 软件的许可，并研发了基于 Mosaic 的
各种不同的浏览器，至此，Netscape 与微软之间长达数年之久的浏览器大战开幕
了。，而这场大战，有力的推动了 Web 客户端技术的发展。[4] 
1.1.2.3 浏览器对 Java/JavaScript 的支持 
1996 年， Netscape 浏览器在其 2.0 版中增加了对 Java Applets 和 Java Script
的支持。Netscape 的冤家对头，Microsoft 的 IE 3.0 也在这一年开始支持 Java 技
术。喜欢动画、喜欢交互操作、喜欢客户端应用的开发人员可以用 Java或 JavaScript
















1.1.2.4 CSS 及 DHTML 的诞生 
真正使 HTML 页面酷炫、且动感无限的是 CSS（Cascading Style Sheets）和
DHTML（Dynamic HTML）技术。1996 年底，W3C 提出了 CSS 的建议标准，同年，
IE 3.0 引入了对 CSS 的支持。CSS 大大提高了开发者对信息展现格式的控制能力。
1997 年的 Netscape 4.0 不但支持 CSS，而且增加了许多 Netscape 公司自定义的动
态 HTML 标记，这些标记在 CSS 的基础上，让 HTML 页面中的各种要素“动”了
起来。1997 年，Microsoft 发布了 IE 4.0，并将动态 HTML 标记、CSS 和动态对象
模型（DHTML Object Model）发展成了一套完整、实用、高效的客户端开发技术
体系，Microsoft 称其为 DHTML[4,7,8]。同样是实现 HTML 页面的动态效果，DHTML
技术无需启动 Java 虚拟机或其他脚本环境，可以在浏览器的支持下，获得更好
的展现效果和更高的执行效率[9,10]。如今，已经很少会有 HTML 页面的开发者对
CSS 和 DHTML 技术视而不见了。 
1.1.2.5 Flash 开始普及 
同样值得纪念的还有 Flash 插件的横空出世。1990 年初期，Jonathan Gay 在
Future Wave 公司开发了一种名为 Future Splash Animator 的二维矢量动画展示工
具，1996 年，Macromedia 公司收购了 Future Wave，并将 Jonathan Gay 的发明改
名为 Flash。从此，Flash 动画成了 Web 开发者表现自我、展示个性的最佳方式[11]。 
1.1.2.6 AJAX 成为最新时尚 
确切说，AJAX 不是纯粹的客户端技术，但 AJAX 彻底颠覆了人们对 Web 应用































表 1-3 本文术语定义表 
专业术语 解 释 
i70 信息交互终端 


















































2.1 AJAX 技术的兴起与发展 
当今的因特网也正在认识到，用于显示文档内容的基本 Web 浏览技术，已
经无法胜任更高层面的任务了[16]。 
AJAX （Asynchronous JavaScript + XML，即异步 JavaScript + XML）是一个相
当新的名字，是由 Adaptive Path 的咨询顾问 Jesse James Garrett 首先提出来的[17]。 
AJAX 不是一种新的编程语言，而是一种用于创建更好更快以及交互性更强
的 Web 应用程序的技术。 
通过 AJAX，您的 JavaScript 可使用 JavaScript 的 XMLHttpRequest 对象来
直接与服务器进行通信。通过这个对象，您的 JavaScript 可在不重载页面的情况
与 Web 服务器交换数据。 
AJAX 在浏览器与 Web 服务器之间使用异步数据传输（HTTP 请求），这样
就可使网页从服务器请求少量的信息，而不是整个页面。 
AJAX 可使因特网应用程序更小、更快，更友好。 
AJAX 是一种独立于 Web 服务器软件的浏览器技术。AJAX 基于下列 Web 
标准： 
























DWR（Direct Web Remoting）是一个用于改善 web 页面与 Java 类交互的远
程服务器端 Ajax 开源框架，可以帮助开发人员开发包含 AJAX 技术的网站。它可
以允许在浏览器里的代码使用运行在 WEB 服务器上的 JAVA 函数，就像它就在浏
览器里一样[13]。 
DWR 含两个主要的部分:允许 JavaScript 从 WEB 服务器上一个遵循了 AJAX 原
则的 Servlet 中获取数据。另外一方面一个 JavaScript 库可以帮助网站开发人员轻
松地利用获取的数据来动态改变网页的内容。 
DWR 采取了一个类似 AJAX 的新方法来动态生成基于 JAVA 类的 JavaScript 代
码。这样 WEB 开发人员就可以在 JavaScript 里使用 Java 代码就像它们是浏览器
的本地代码(客户端代码)一样;但是 Java 代码运行在 WEB 服务器端而且可以自由
访问 WEB 服务器的资源。出于安全的理由，WEB 开发者必须适当地配置哪些 Java
类可以安全的被外部使用。 
这个从 JAVA 到 JavaScript 的远程功能方法给 DWR 的用户带来非常像传统的
RPC 机制，就像 RMI 或者 SOAP 一样，而且拥有运行在 WEB 上但是不需要浏览
器插件的好处。 
DWR 不认为浏览器/WEB 服务器协议是重要的，而更乐于保证编程界面的简
单自然。对此最大的挑战就是把 AJAX 的异步特性和正常 JAVA 方法调用的同步特
性相结合。在异步模式下，结果数据在开始调用之后的一段时间之后才可以被异
步访问获取到。DWR 允许 WEB 开发人员传递一个回调函数，来异步处理 Java 函
数调用过程。 
2.3 Spring Framework 
Spring Framework 是一个开源的 Java／Java EE 全功能栈（full-stack）的应用
程序框架[18]，以 Apache 许可证形式发布，也有。NET 平台上的移植版本。该框
架基于 Expert One-on-One Java EE Design and Development 一书中的代码，最初
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